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O sesiune ChatGPT 3.5

EU: Imi poti recomanda un cuprins pentru o conferintd cu titlul ""Mai dbutem fi creativi in stiintd si literaturd in epoca 142"
; ; Stunta |

ChatGPT: Desigur! latd un posibil cuprins pentru conferinta ta:

L Introducere A. Prexentarea temei conferintei B. Importanta creativitatii in domeniile stiintei §i literaturii C. Definirea conceptului de inteligentda

artificiald (LA)

I1. Creativitatea in stiintd A. Istoria i evolutia creativitatii in stiintd B. Cum poate influenta LA procesul creativ in cercetare stiintifica? C. Studii de
caz: exemple de utilizare a LA in generarea de ipotexe san descoperiri noi in domeninl stiintific

1. Creativitatea in literaturd A. Traditia creativitatii in literaturd §i arta B. Cum poate influenta LA procesul de creatie literara? C. De la generarea
de texte la colaborarea cu autori umani: provocdri §i oportunitati

IV, Intersectia intre stiintd §i literaturd in epoca LA A. Cum pot colabora stiinta §i literatura in era LA? B. Etica i provocdrile in utilizarea LA in
procesele creative C. Cum influenteazd perspectivele noi §i aborddrile interdisciplinare degvoltarea creativitdtii in stiintd §i literatura?

V. Concluzii §i directii viitoare A. Recapitularea punctelor cheie B. Sinteza principalelor concluzii C. Sugestii pentru continuarea cercetarii §i explordrii
in domeninl creativitatii in epoca 14

Aceste sectiuni ar putea sd ofere un cadru coerent pentru a explora diferite aspecte ale intrebdrii tale 5i pentrn a suscita discutii interesante in cadynl
conferintei. Poti adapta §i extinde fiecare sectiune in functie de interesele §i cunogtintele tale specifice.



§i structura mea

Structura mea:
- cateva definitii: LA, LMM, generative Al..

- elemente de istorie §i evolutie: cand a aparut domeniul LA, modificarea sensului sintagmei ,,LA”, cand au aparut primele sisteme

ChatGPT, Dall-E;

- aplicatii ale sistemelor generative;

- pros §i cons in utilizarea lor;

- trebuie sd avem o reinterpretare a nofiunii de plagiat odatd cu aparitia creatiilor artificiale?
- amenintdri §i asigurarea protectiei: legislatie in UE 51 SUA,

- folosirea creativd a fortei sistemelor generative; se restrange aportul uman doar la capacitatea de a da promptere care sd inspire
sistemul?

- ’sz' marea intrebare: mai pot fi oamenii creativi in epoca LA42



Comparandu-ne...

Destul de apropiati, dar nu in totalitate...



Dar despre ce vorbim aici?
Creativitatea la antict §i moderni

Platon vs Aristotel

ingenium = capacitatea innascutad de a inventa, talentul, ndscocirea, care depinde de imaginatie

enthousiasmos = ,faptul de a fi locuit sau posedat de o divinitate”

Platon: ,,poetii isi sorb cantirile din unda izvoarelor de miere care curg in anumite gradini si valcele ale Muzelor”
- Cicero: ,,nimeni nu poate deveni un bun poet fird entuziasm si fara un suflu de nebunie”

Aristotel: creatia slefuitd, riguroasd, rationald
- in timpurile noastre, Edison: truda = 99%, inspiratia = 1%;

Dar Edison de fapt prelua de la Horatiu: sustinea truda si rabdarea slefuirii, elaborarea indelungati a operei

- creatorul trebuie si fie inzestrat de natura cu talent (zngenium), dublat insa de un efort continuu (studiumz)
pentru a ajunge la maiestria artistica (pentru care termenul latin este a7y, iar cel grecesc este fehne, ca sa vedeti cat de
aproape erau de noi anticii, care vedeau creatia atat in artd cat i in tehnica, adicd in stiinta)



Creativitatea la antici §i moderni
Blaise Pascal

,ultimul pas al ratiunii este de a recunoaste cd existd o
infinitate de lucruri care o depasesc”

pascalina




Dar despre ce vorbim aict?
Cateva definitii

Inteligenta artificiala = domeniu al informaticii care incearca si reproduca pe masina capacitatile asociate fiintelor
inteligente (abilitatea de a recunoaste pattern-uri si redundante, de a completa secvente incomplete, de a reformula
si rezolva probleme, de a estima probabilitati).

1956 Dartmouth Conference:
The Founding Fathers of Al
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Dar despre ce vorbim aict?
Cateva definitii

Inteligenta Artificiald Generativa (IAG) = algoritmi de IA proiectati pentru a crea continut nou sau date care
sunt similare cu exemple generate de oameni.

Popularity of "Generative Al" in Google Search
Google (BERT, LaMBDA)

OpenAl: ChatGPT 3, 3.5, 4 100
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Situagia in Romania

Sisteme de dialog:
IURES (in';eleg Usor Romaneste Eliminand Sintaxa) — 1985
QUERNAL I si IT (QUERy by NAtural Language) — 1986, 1987

Competitii europene cagtigate

Nevoia de a dedica acum o edigie a seriel de scoli de varia

.. 1 Implications of Generative Al
EUROLAN: editia a 16-a MW I 16thintheseries of EUROLAN Schools

1017 September 2023 | Balti
ybrid




H ste piaga muncit ameningaté de IA?

E . Efectul ChatGPT: 300 de milioane de locuri

lfu ’ de munca din toati lumea vor fi
automatizate. SUA si Europa, cele mai
afectate

Data publicarii: 31.03.2023 08:00 @ @ @

Pe de alta parte piata de joburi a castigat mult in diversitate: oportunitati in sfera creativitatii artistice, care pun la
mare pret capacitatea de a interactiona cu sisteme IAG pentru generarea de imagini, pentru conceperea de soft,
pentru reflectarea evolutiilor politice, in arhitecturd, mecanica auto, design industrial etc.

—=> reactia corecta este striduinga de a coabita de acum incolo cu tehnologiile generative



Transformare de paradigma in sfera creativitatii

Simbioza om-ma§iné in creativitate

MIT: “Nu este vorba si ne concentrim asupra diferentelor
dintre oameni si masini, ci asupra modurilor in care capacitatile
lor pot f1 unificate.”

IAG este un catalizator, modificand fundamental modul in care
mag.inﬂe se angajeaza in sfera creativité'gii in sine.

IAG dispune de o mare usurinta in a efectua activititi de nivel
scazut, banale sau plicticoase (de exemplu de a genera fundaluri si
pattern-uri repetitive in pictura), ceea ce indepirteaza atentia de la
mestesug si 0 concentreaza asupra talentului inndscut al creatorilor,
spre crearea de idei, spre ceea ce ii face deosebiti pe unii de altii.

Dar IAG poate fi utilizatd §i pentru generarea de idei...



Cum sa convieguim cu ma§ina?

Dialog cu ChatGPT 3.5:

Eu: "Trenul spre Samarkand" este numele unui roman exceptional al scriitoarei de limba rusd Guzel Labina, in care actiunea se plaseazd in anii de
inceput ai comunismului sovietic. Tema principald este deplasarea cu trenul a copiilor adapostiti intr-o casd de orfani, dintr-o localitate in care foametea fdcea

ravagii, pentru a-i salva de la inanitie, spre Samarkand, o 3ond unde se mai putea incd gdsi de mancare. Nu §tiu dacd ai citit romannl, dar ai putea sa
imaginezi o istorioard de pe parcursul acestei caldtorii?

ChatGPT: Cu pldcere! latd o micd istorioard inspiratd de caldtoria cu trenul spre Samarkand:

Pe vechinl vagon de tren, copiii se strangeau in jurul ferestrelor murdare, cu ochii plini de curiogitate i sperantd. In timp ce locomotiva isi croia drum prin
peisajul arid al stepelor, copiii visau la promisiunea de hrand §i sigurantd pe care le-o aducea oragul legendar al Samarkandnlui.

Printre acesti copii, se afla si Misha, un bdiat tandr §i curajos, care isi purta povara pierderilor de la vrsta frageda. In ciuda grentatilor 5i a
incertitudinilor, el era hotdrdt sd isi mentind optimismul §i sd i5i ajute camaragii de caldtorie.
Intr-o 34, in timp ce trenul se oprea pentru o scurtd pauzd la o micd gard de pe drum, Misha a arit un caine batran §i flamand lingd peroane. Inima lui

Misha s-a umplut de mild i hotarare. In cinda riscurilor, el a coborat din tren §i s-a apropiat de caine.

Cu rdbdare §i delicatete, Misha a reusit sd imblanzeascd cainele §i sd il hraneascd cu putinul mancare pe care o avea la el. Cdinele, recunoscdtor, s-a atagat
de Misha §i a hotdrdt sd il insoteascd in cdlatoria spre Samarkand.

Pe mdsurd ce trenul isi continua caldtoria sa, Misha §i cainele sau deveneau prieteni nedespdrtiti, oferindu-si unul altuia confort i sprijin in timpul
cdldtoriei lor pline de pericole §i provocari.

Astfel, in miezul intunericului 5i al incertitudinii, Misha §i cainele san an gdsit lumind §i sperantd unul in celdlalt, caldtorind impreund spre un viitor mai
bun in lumea fermecatd a Samarkandnlui.



Cum sa convieguim cu ma§ina?

Continuarea dialogului pentru imbundtitirea istotioarei:

Eu Remamz[%/ /' Dar, mai intai as vrea sa-t1 corectex 0 eroare (gi"d/ﬁﬂf%‘d/&l nu se {m pm‘zmt/ maﬂm;”e f "ol pm‘ma mancare”, pem‘m

"mincare" are genul feminin. Apoz, nu mi se pare firesc sd spui cd un caine era "recunoscdtor’ si nici cd el "'s-a hotdarat" sd facd un
czm//m'z‘ lucrn... Desigur, noi recunoagtem aceste trdasdturi de caracter la animale, pentru cd le preludm din relatitle umane, dar intr-un
roman realist astfel de personificari nu sunt dorite, ele dau la iveald un stil prea putin slefuit. Ay vrea o versiune a texctului tan mai sobrd,
fdrd alunecdri in sentimentalisme de acest gen.

ChatGPT: Inteleg perfect. lati o versinne mai sobrd a istorisiris:

In m(gomt/ vechi de tren, copiii privean afard cu ochi obositi §i infometats, in timp ce locomotiva tira greoinl convoi prin tara pustie a
stepelor. In randurile lor se afla 5i Misha, un bdiat tandr i /70z‘dmz‘ cu privirea fixatd spre origontul indepdrtat al Samarkandului.

La una din opririle scurte ale trenului, intr-o micd gard uitatd de lume, Misha a remarcat un ciine batran gi flamand, rdtdcit printre
vagoanele de tren. Fdrd sd e3ite, el s-a apropiat de animalul sldbit §i i-a oferit putina sa hrand, impartind-o cu generogitate.

In linistea intrerupta doar de vuretul trenului, Misha §i cainele s-an privit unul pe celdlalt, intelegind tacit durerea i singurdtatea din
ochii celuilalt. Fard cuvinte, ei an devenit tovardsi de cdldtorie, gata sd impartd orice obstacol care le-ar iesi in cal.

Alstfel, fard fanfare san emotii in exces, Misha §i cainele an cdldtorit impreund spre destinatia lor, gasind in solidaritatea lor neagteptata o
razd de lumind in intunericul cdlatoriei lor incercate.



Inﬂuenga IA 1n §tiin§é’,

Cateva exemple:

- analiza datelor (big data)... descoperirea de patternuri, corelatii, generarea de ipoteze;

- medicind: analiza imaginilor, depistarea precoce a cancerului, diagnostic, tratament personalizat etc.;
- ecologie: biodiversitate, schimbari climatice, impactul activitatilor umane asupra mediului...;

-psihologie: tehnologii intuitive si usor de utilizat pentru oament, luand in considerare aspecte legate de
comportamentul uman, analiza emotiilor §i interactiunea sociala;

- agricultura si genetica plantelor: tehnici 1oT (Infernet of Things) si recunoasteri de imagini luate din drone pentru
depistarea influentelor climatice asupra culturilor, studii genetice de creare de plante rezistente la seceta etc.

- educatie: personalizarea si imbunatatirea proceselor de invitare si predare, dezvoltarea de sisteme care si ofere
suport individualizat pentru elevi si studenti;

- lexicogratie: lucrim la elaborarea formatului digital al marelui dictionar al limbii romane => cadutiri multicriteriale;

- paleolingvistica: modele neuronale capabile sd descifreze si sa translitereze, in caractere latine, documente vechi
romanesti redactate in slove chirilice.



Aportul IA in literatura

O relatare a unui autor care a utilizat sisteme generative:

,,Am fost adesea surprins de rezultatele pe care le creez folosind IA. Vid ca pot orienta
lucrurile intr-o directie care este paraleld cu ceea ce as fi putut face pe cont propriu, dar
este in acelasi timp suficient de diferitd de ceea ce as fi putut face eu insumi, pentru ca
este amplificatd, modificatd sau schimbata.”

Gasiti ca e benefica ort nu apelarea la sistemele
, °
generativer...



Riscuri, eticd, plagiat

- calitate §i originalitate: cine semneazd un roman scris in colaborare cu ChatGPT?
Creatorul sistemului?
Furnizorul datelor de antrenare?
Tu, ca autor al promturilor succesiver?

Toti impreuna?
- idem pentru o lucrare stiintifica;

- are o astfel de productie cautare la public? Gisirea unui echilibru intre noutate si
coerentd este esentiala;

- partiniri si diversitate: modelele AIG pot mosteni partiniri (bias-uri);

- invdtare continud: rdspunsul dat de sistem azi la o anumita intrebare va diferi de cel dat
cu o luna in urma.



Am putea formula vreo concluzier

Sisteme de tipul ChatGPT incd mai dau rateuri (dificultiti de rationament, halucinatii)...

In ce masura sistemele generative de IA (presupunand ca vor fi eliberate de hibele

actuale) ar putea sa ne "concureze", sa acopere sau sa suplineasca diversele ipostaze ale
omulut creativ?

—> doar daci va apirea fenomenologia sintetica (constiinta artificiald) => dar aceasta ar
putea fi, cu adevirat, un pericol pentru umanitate: Thomas Metzinger (2018) se opune
vehement; Artificial Intelligence Act (2021) ne protejeazal

=> alttel, homo creator nu poate fi inlocuit de o machina creator!

=> Sa ne slujim de ele, augmentand forta creatoare umanal!



Va mulgumesc!



